AMARELINHA DA ALFABETIZACAO

Eixo: Praticas para Ensino Fundamental
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Conhecer e dominar as letras do alfabeto é condicdo fundamental para o
processo de alfabetizacdo, mas a forma tradicional como esse processo acontece,
muitas vezes torna-se um desafio tanto para o aluno quanto para o professor. Nesse
sentido, a amarelinha da alfabetizacdo € uma forma dinamica de ensinar as letras do
alfabeto aos alunos que iniciando o ensino fundamental.

[...] as criancas até os 7 anos exploram intensamente o seu imaginario
preferindo jogos e brincadeiras como foco principal do seu tempo e, ainda que,
diferentes tipos de jogos tém ao longo dos 7 anos iniciais de vida, sendo
importante para este momento de acordo com as necessidades para o seu
desenvolvimento, principalmente as descobertas no reino da linguagem, pois a
crianca passa a se comunicar e a pensar através das imagens e palavras.
(PEREIRA, et al, 2009, p. 7).

A atividade da amarelinha da alfabetizacdo é uma forma didatica, que promove
por meio da ludicidade, as possibilidades de aprender o conteddo proposto. Essa
atividade desafia o aluno a descobrir e, progressivamente a usar as multiplas
linguagens: gestual, corporal, plastica, oral, escrita, musical e, sobretudo aquela que Ihe
€ mais peculiar e especifica, a linguagem do faz-de-conta, ou seja, do brincar, além de
estar em contato com o conteudo proposto em curriculo.

TURMA: 1° ano

1 OBJETIVO GERAL

Reconhecer as letras do alfabeto como sistema grafico da lingua portuguesa.
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2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Compreender a escrita como sistema de representacao.
e Conhecer e identificar cada uma das letras do alfabeto.

3 PROBLEMATIZACAO

Como auxiliar os alunos a identificarem as letras do alfabeto, reconhecendo-o
como sistema gréfico da lingua portuguesa, por meio da brincadeira?

4 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

Ao iniciar a aula, o professor explicard que serda um dia divertido, com
aprendizagem e brincadeira. Em seguida, perguntard se conhecem a brincadeira
amarelinha, e explicard como serd a brincadeira. Feito os combinados, para que as
criancas entendam as regras, elas serdo direcionadas ao patio, onde a amarelinha ja
estara montada. A amarelinha contempla todas as letras do alfabeto, e quando o aluno
pula na letra, os colegas falam a letra em voz alta.

No segundo momento, apos brincarem com a amarelinha das letras, os alunos
serdo reunidos novamente em sala de aula para uma nova atividade. O professor ir4
conversar com a turma sobre a atividade que realizaram no patio, e em seguida,
sentados em circulo, o professor passara uma bolsa magica entre os alunos, para que
cada um retire uma letra da sacola. Ao retirar a letra da sacola o aluno devera falar uma
palavra que tenha essa letra, e o professor contard uma histéria que tenha essa
palavra. A diversdo estd em criar uma histéria com palavras diferentes que sé&o
apresentadas pelos alunos.

Para finalizar o professor distribuira folhas de sulfite onde poderdo desenhar a
brincadeira, a histéria e as letras apresentadas.

5 RECURSOS DIDATICOS

Amarelinha das letras, lapis preto e colorido, letrinhas (todo alfabeto) de EVA
coloridas, folhas sulfite.

6 AVALIACAO
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A avaliacdo ocorrerd pela participacdo na amarelinha da alfabetizacdo, pelo
envolvimento e participacéo oral dos alunos, e pelo desenho elaborado apoés a historia.

7 PESQUISA DE CONTEUDO

Dominar a lingua portuguesa, falada e escrita, € sem davidas condicao primordial
para a aprendizagem, mas sobretudo, para a sobrevivéncia digna dos cidaddaos em
uma sociedade informatizada. Entdo, € prudente que o espaco escolar promova a
aquisicdo da linguagem.

Ainda precisamos avancar muito nos processos pedagogicos, como expressa o
documento das Diretrizes Curriculares para a Educacdo do Municipio de Curitiba
(DCE/SME, 2016),

Uma pessoa é alfabetizada funcional quando é capaz de utilizar a leitura e a
escrita de forma independente para resolver problemas de seu contexto social e
usar suas habilidades para continuar aprendendo e se desenvolvendo ao longo
da vida. Analfabetismo funcional, por outro lado e indiretamente, refere-se aos
resultados dos processos de ensino da lingua portuguesa, isto €, dos resultados
dos processos escolares.

Considerando que as criancas vivem em contato direto com a informacao, o

professor € elemento fundamental para promover a alfabetizacdo, considerando os
conhecimentos prévios dos seus alunos.
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