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BALOES MATEMATICOS - PROBLEMAS
SURPRESA.

Eixo: Préaticas para Ensino Fundamental | - Matematica

KNAUT, Michelle Souza Julio*
OLIVEIRA, Dayane Cordeiro de *
RIBAS, Cintia Cargnin Cavalheiro 3
VIDA, Giselle Marina Rinaldi*

O ensino da matematica nos anos iniciais auxilia no desenvolvimento de
aspectos intelectuais muito importantes na construgdo do conhecimento, como
raciocinio, l6gica, precisdo e objetividade, os quais permitem ao aluno compreender
melhor o mundo e a sociedade em que esta inserido.

Os jogos e brincadeiras sdo muito importantes no processo de ensino, muitas
vezes facilitam a compreensdo do contedudo apresentado de forma descontraida
deixando o aluno atingir mais facilmente sua capacidade de acgéao.

Segundo Machado (1990), usar jogos podem proporcionar condicoes
agradaveis vindo a favorecer o ensino da matematica, pois o material apresentado
em forma de jogo é motivador para trabalhar e pensar, tendo por base o material
concreto, assim o aluno vai descobrindo, reinventando e nao sé recebendo
informagdes de forma massiva.

Infelizmente alguns professores da atualidade, mesmo sabendo da
importancia do ludico, ainda se prendem a um ensino tradicionalista e ineficiente.
Para um ensino eficaz na matematica se faz necessario inovar as praticas de
ensino, deixando através do ludico as aulas bem mais proveitosas e divertidas,
despertando interesse e propiciando um ensino mais significativo.

TURMA: 2° ANO
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1 OBJETIVO GERAL

Manusear materiais concretos para resolver problemas matematicos
envolvendo a operacao de adicao.

2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Reconhecer os numeros e relacionar quantidades.
e Estimular a curiosidade e raciocinio logico.

e Interpretar e resolver problemas de adicéo.

3 PROBLEMATIZACAO

Sendo a turma iniciante nos processos de resolugcdo de problemas
matematicos, € possivel ensina-los adicdo de maneira prazerosa e significativa?

4 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

O professor colocara na frente do quadro, um painel de somas feito em TNT
ou E.V.A, que devera conter bolsos de plastico, e sinas de + e igual. Ao lado
posicionara dez balGes que terdo dentro problemas matematicos.

Logo apds organizara a sala, dividindo a turma em dez grupos de trés cada, a
professora explicard a atividade questionando se entenderam 0 jogo, caso seja
necessario explicara novamente até que todos os alunos entendam.

O grupo solicitado devera vir até a frente do quadro, um representante do
grupo ird estourar o baldo e com ajuda da professora vai ler o problema proposto,
em seguida o grupo todo devera resolver o problema completando a lacuna das
somas, cada integrante do grupo colocara as parcelas, a soma e o total, fazendo o
célculo com ajuda de palitos, estes devem ser encaixados nos bolsos representando
o resultado da soma do problema.

Apdbs o término da participacdo dos grupos na atividade, o professor entregara
medalhas por mérito da resolucéo de problemas.

5 RECURSOS DIDATICOS

e Baldes
e Giz
e Eva

e TNT, (Para O Painel Da Adicdo)
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Palitos De Sorvete

Barbante (Para Producdo Das Medalhas)

Papel Sulfite

Cola

Fita Adesiva.

6 AVALIACAO

A avaliacdo ocorrera por meio de:

¢ Interacao e participacao dos alunos durante a atividade;
e Pelabusca daresolucdo dos problemas;

e Pelarealizacdo da atividade em grupo.

7 PESQUISA DE CONTEUDO

Em seus primeiros contatos com a humeracao, no seu cotidiano dentro e fora
da escola, o aluno comeca a formar as primeiras hipéteses a respeito do processo
de representacdo de numeros. Seu contato com os numeros € diversificado, podem
ser grandes, coloridos e divertidos. Assim comeca a ter nogBes matematicas
relacionando quantidade, conseguindo, através de objetos concretos, construir a
solucao mentalmente dos enigmas matematicos.

De acordo com PIAGET (1978), vivenciar a matemética requer a aquisicdo do
conhecimento l6gico mateméatico, onde o aluno constréi em seu pensamento uma
acao mental sobre os nimeros e o mundo. Uma relagcdo de sua agdo sobre os
objetos e outras formas de conhecer e se apropriar de conceitos matematicos, pois o
aluno ndo é um ser passivo e vazio. Traz consigo conhecimentos prévios, € curioso
e desde pequeno explora o que o cerca.

Ainda para PIAGET (1978) este, salienta a importancia de um ensino inovador,
gue permita ao aluno construir seus préoprios saberes através de estimulos
significativos, sendo o professor apenas um mediador deste saber, propondo
trabalhos em grupo com desafios, que respeitem o estadgio de desenvolvimento
cognitivo do aluno.
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