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A educacao formal esta passando por indmeras mudancas, principalmente no
gue diz respeito as formas de interacdo dos alunos com o saber e a informacéo.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental |, a base de todo o sistema
educacional, tem sido questionado e discutido o ensino da matematica, que para
muitos, é ainda entendido como uso de técnicas operatorias e simples memorizacao,
gue se fazem com e a partir de escritas mecanicas e sem sentido. Nessa
abordagem, o ambiente é de repeticdo, copia e reproducao.

Como aponta FIORENTINI (2001), o ato de memorizagdo mecanico, por
consequéncia, ndo garante um aprendizado para o aluno, mas sim vem contribuir,
consideravelmente no aumento dos indices de fracasso escolar.

O aluno precisa ser envolvido em atividades mateméticas que permitam a
construcdo da aprendizagem de forma significativa. E, essa construcdo deve ser
mediada pelo professor, que precisa estar atento e aberto para novas metodologias
de ensino, ao uso de diferentes recursos didaticos e pedagogicos, trabalhando com
contetdo e com conceitos matematicos.

O professor precisa ainda, compreender o aluno, suas dificuldades e o
caminho que utiliza para construir suas aprendizagens, para assim, olhar e repensar
o curriculo escolar, melhorando-o junto aos demais professores e assim estar em
constante formacéo.
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1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver habilidades operacionais em adicdo e subtragdo com
entendimento das unidades e dezenas.

2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Entender as classes de unidade e dezena,;
e Formar numeros com dois algarismos;
e Identificar quantidade;

e Ter nocao de adicao e subtracao;

3 PROBLEMATIZACAO

Considerando que a turma ainda estd em processo de aprendizagem da
matematica, como despertar maior interesse pela adicdo e subtracdo através do
processo de unidades e dezenas?

4 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

A principio a professora ir4 arrumar a sala em grupo de quatro alunos. Cada
aluno deve ter dez tampinhas de garrafa. Neste momento comecar a realizar
situacOes problemas, exemplos: Quantas tampinhas tém cada colega do grupo?
Quantas possuem todos juntos?

Apds organizar os grupos, fazer no papel cartdo os numeros de 1 a 10 para
colar nas tampinhas. Utilizar os palitos de sorvete para separar na carteira a unidade
da dezena, em seguida orienta-los a colocar cada unidade da tampinha na casa da
unidade.

Ver que cada um possui 10 unidades de tampinhas. Explicar que a unidade é
formada por apenas um algarismo (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9) e para formar 10 (dez)
€ preciso 2(dois) algarismos, o nimero 1 e o numero zero, entdo 10 (dez) representa
uma dezena. Construir o conceito assim de dezena com os alunos.

Em equipe os alunos agora irdo juntar todas as tampinhas e depois agrupar
de 10 em 10. Pedir uma tampinha a cada aluno e mandar agrupar
novamente. Questionar. Vocés conseguiram um agrupamento de 10 agora?
Porque? Cada colega na equipe tem quantas tampinhas agora? Se vocés juntarem
as tampinhas formardo quantos agrupamentos? Quantas tampinhas sobraram?
Quem é adezena? Quem é a unidade?

ISSN 2446-9289 APRENDENDO UNIDADE E DEZENA — ADIGAO E SUBTRAGAO



45

Estas tampinhas servirdo também como material concreto para continuar o
desenvolvimento de habilidades em unidades e dezenas e nas operacdes de adigao
e subtracgéao.

5 RECURSOS DIDATICOS

e Tampinhas de garrafa PET, durex ou cola, lapis de cor, papel cartdo e
palitos de sorvete;

6 AVALIACAO

A avaliacdo ocorrera por meio da participacdo dos alunos no decorrer da
atividade, separando corretamente as unidades e dezenas com o0 material concreto,
sobretudo no momento das reflexdes sobre a realizacdo das adi¢des e subtracdes.

7 PESQUISA DE CONTEUDO

As brincadeiras e 0s jogos, principalmente nas séries iniciais do Ensino
Fundamental, até bem pouco tempo eram explorados somente como entretenimento
e lazer, esquecendo o carater educativo que estes representam, sobretudo no
ensino da Matemética. Contudo, atualmente, muitas instituicdes tém integrado os
mesmos aos curriculos, fazendo com que ndo sejam mais considerados como
atividades secundarias e sendo aceitos pedagogicamente, articulando-se as
propostas escolares.

Os Parametros Curriculares Nacionais para o ensino da Matematica (1998)
pautam-se nos principios de que esta disciplina constitui componente fundamental
para a construcdo da cidadania, pois a sociedade se utiliza dos conhecimentos
cientificos, assim como dos recursos tecnolégicos.

Ensinar Matematica é desenvolver o raciocinio l6gico,
estimular o pensamento independente, a criatividade
e a capacidade de  resolver problemas. N6s como
educadores  mateméaticos, devemos  procurar
alternativas para aumentar a motivacdo para a
aprendizagem, desenvolver a autoconfianca, a
organizacdo, a concentragdo, estimulando a
socializagdo e aumentando as interacdes do individuo
com outras pessoas. (OLIVEIRA, 2007, p. 5).

O processo ensino-aprendizagem deve estar ligado a compreenséao, a busca
do significado, apreendendo o significado tanto de um objeto como de um
acontecimento, a pressupor as relagcbes dos fatos estudados com objetos e
acontecimentos ja de conhecimento do aluno.

Na atividade ludica o individuo convive com os diferentes sentimentos;
durante a brincadeira, o aluno aprende a se conhecer melhor e a aceitar a existéncia
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do outro, organizando suas relacdes emocionais e estabelecendo relacdes sociais,
reforcando a importancia da vida em sociedade. Ainda para KISHIMOTO,

A atividade Iludica é antes de tudo um conjunto de
procedimentos que pemitem tornar o jogo possivel’,
rompendo com as significa¢des da vida cotidiana, criando um
ambiente dindmico de faz-de-conta e aprendizagem,
ressaltando as perspectivas do universo infantil.(
KISHIMOTO,1998, p. 24)

Unir a matematica a novas formas de resolver problemas podem ajudar a
formar alunos mais abertos para uma sociedade em constante transformagéo.
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