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O LUDICO NA AULA DE MATEMATICA

Eixo: Préaticas para Ensino Médio - Formacao de Professores

MEDEIRO, Amanda Kierdel!
BOZZA, Edgar Rogério Gusso?
MARTINS, Ewerson da Silva3
OLIVEIRA, Taiana Maiara*
SILVA, Janice Mendes da °
DAVID, Ménica Cristiane David®

A presente proposta tem por finalidade, abordar Préaticas para o Ensino Médio
Formacao de Docentes, com o intuito de desenvolver atividades lidicas, voltada para
criancas da educacéo infantil de 4 a 5 anos.

O ludico € uma das melhores opgbes para entusiasmar as criangas nas
atividades do cotidiano escolar, por meio da ludicidade € possivel estimular a
imaginacéo, criatividade e também o raciocinio légico, instigando e promovendo o
interesse pela matemética.

A brincadeira é a cultura da infancia, produzida por aqueles que dela
participam e acionada pelas préprias atividades ludicas. As criancas aprendem
a constituir sua cultura lidica brincando. Toda cultura é processo vivo de
relacdes, interacdes e transformagdes. Isso significa que a experiéncia ladica
nao é transferivel, ndo pode ser simplesmente adquirida, fornecida através de
modelos prévios. Tem que ser wvvida, interpretada, co-constituida, por cada
crianca e cada grupo de criangas em um contexto cultural dado por suas
tradicbes e sistemas de significacbes que tem que ser interpretados,
ressignificados, re-arranjados, recriados, incorporados pelas criancas que
nesse contexto chegam. (BRASIL, 2009, p.72).

Diante disso, espera-se com esse planejamento, desenvolver por meio da
atividade ludica, conteidos sobre o conhecimento matemético, despertando o
interesse pelos ndmeros e o desenvolvimento do raciocinio légico, visando a
aprendizagem significativa.

1 JUSTIFICATIVA

1 Académica do Curso de Licenciatura em Pedagogia da Faculdade Opet.

2 Académico do Curso de Licenciatura em Pedagogia da Faculdade Opet.

3 Académico do Curso de Licenciatura em Pedagogia da Faculdade Opet.

4 Académica do Curso de Licenciatura em Pedagogia da Faculdade Opet.

5 Mestre em Educacdo. Especialista em Formacdo Docente e Orientadores Académicos em EaD.
Supenvsora de Estagio no Curso de Pedagogia — Faculdade Opet Coordenadora Pedagdgica no
Instituto Base de Contelidos e Tecnologias Educacionais — IBACBrasil. Professora Pesquisadora no
Curso de Especializagdo em Coordenagdo Pedagdgica da UFPR.

6 Mestre em Educacao, Especialista em Organizacdo do Trabalho Pedagdgico e em EaD, Professora
de Graduacédo e Pds -Graduacdo das Faculdades OPET, FAEL e SION, Supenisora de Estagio na
Faculdade Opet.
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Justifica-se a importancia de trabalhar na Educacéo Infantii conhecimentos
matematicos de forma ludica, pois, esse conteldo esta presente na sociedade e faz
parte da realidade de todo cidadéo, desde a infancia.

Considerando que os estudantes do Ensino Médio Formacdo de Docentes
atuardo na educacado infantil, entende-se que h& necessidade de aprofundar o
conhecimento sobre a matematica na educacdo infantil, pois, quanto mais
conhecimentos os professores adquirem, mais podem auxiliar no ensino da Educacéo
Infantil.

Planejar é estudar e organizar situacfes de aprendizagem para as criangas.
Se o professor tem boa formacdo e é investigativo, ele ndo precisa dominar
todos os conhecimentos que podem se fazer presentes no grupo, ele faz sua
formagdo continuamente junto com as criangas e em momentos de pesquisa e
reflexdo com seus colegas. A postura do professor deve ser a de organizador,
mediador e elaborador de materiais, ambientes e atividades que permitirdo as
criangcas construir acbes sobre objetos e formas de pensamento. (BRASIL,
2009, p. 36)

Cabe ao professor, criar acfes pedagdgicas e ludicas que envolvam o0s
educandos a construir conhecimentos significativos, pois, é por meio da aprendizagem
significativa que a crianca aprenderd e associard os conteudos que lhes foram
ensinados.

7

Deste modo, com a tematica apresentada € possivel promover uma
aprendizagem diferenciada, com uma metodologia contextualizada que propde uma
aprendizagem significativa, possibilitando aos educandos ampliar o raciocinio légico
por meio da vivéncia e experimentacdo ludica.

2 OBJETIVO GERAL

Compreender as orientacfes metodolégicas para trabalhar os conhecimentos
matematicos na Educacéo Infantil, que estimulem o raciocinio logico de forma ludica.

3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

eldentificar na Lei de Diretrizes Curricular da Educacdo Nacional (LDB 9394/93),
os contetdos voltados para Educacéo Infantil.

e Compreender a necessidade de trabalhar com o ludico na Educacao Infantil.

e Destacar conteudos que desenvolvem o0 raciocinio légico por meio da
aprendizagem significativa.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para iniciar, alunos e professor fardo um circulo e a dinamica iniciard pelo
professor que, com um barbante se apresentara aos demais dizendo seu nome, sua
formacao, area de atuacdo, experiéncias profissionais e algo que achar importante
sobre aquele momento. Apds se apresentar, 0 professor continuard segurando a
ponta do barbante e escolher4 outro participante do circulo para entregar o rolo de
barbante, este participante devera se apresentar, segurando a ponta do barbante e
ao final eleger outro participante do circulo para apresentar-se. O mesmo devera ser
feito por todas as pessoas do circulo.

Ao final serd formada uma teia de barbante entre os alunos, com varios elos e
experiéncias compartilhadas. O professor explicara entdo, que a intengdo desta
dindmica é estabelecer a ligacdo entre o grupo, e sobre a importancia do trabalho
coletivo e das experiéncias profissionais.

Para continuar com a aula, sera apresentado aos estudantes, o artigo 29 da Lei
de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional 9.394 de 20 de dezembro de 1996, que
define que:

A educacdo infantil, € a primeira etapa da educacéao basica, e tem como
finalidade o desenwlvimento integral da crian¢ca de até 5 (cinco) anos,
em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social,
complementando a acéo da familia e da comunidade. (BRASIL, 1996,
p.13)

Com base nesse trecho da lei, sera explanado sobre a educacao infantil na
atualidade, destacando a obrigacdo do profissional que atua nesta area. Além dos
aspectos profissionais, sera questionado os estudantes sobre a diferenca entre
educacao e cuidar, a fim de refletir sobre o desenvolvimento integral da crianca.

A partir disso, os alunos serdo instigados a pensar nas possibilidades de
trabalhar conteidos matematicos na educacédo infantil. A partir das respostas, 0
professor apresentara uma atividade pratica, para que 0s estudantes compreendam
as diversas possibilidades pedagdgicas e ludica para o ensino da matematica na
educacdao infantil.

Continuando com a atividade, o professor apresentard aos alunos uma tabela
contendo figuras geomeétricas, e cada figura representara um valor. Cada figura
geométrica sera representada por uma cor, a qual serd atribuida um valor, por
exemplo: cor amarela o desenho geométrico sera um quadrado e terda o valor de 2
reais, na cor verde sera um losango e tera o valor de 5 reais, na cor vermelha sera um
tridngulo e terd o valor de 10 reais, e na cor azul serd um retangulo que terd o valor
de 20 reais. Haverd também uma moeda na cor branca representada por um circulo
que terd o valor de 1 real. Na sala de aula havera varias embalagens de produtos,
simulando um mercando.
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Em seguida, cada aluno devera escolher um envelope de EVA e dentro de cada
envelope haverd uma quantidade de dinheiro, ou seja uma gquantidade de formas
geométricas com cores e valores diferentes que representardo o dinheiro a ser
utilizado para compras.

Apos escolher o envelope, o professor distribuird para cada aluno uma lista com
imagens impressas de produtos que deverao ser comprados por cada aluno.

O objetivo sera pesquisar na sala o produto que esta mais em conta,
comparando o valor com a forma apresentada, ou seja, por meio das formas
geométricas em cores e valores diferenciados, o aluno deverd comprar o maior
nimero de itens da lista com o dinheiro que ele tem no envelope e ficar com o0 maior
valor de troco possivel.

Ao passar pelo caixa, a tabela de valores estara exposta para que o professor
verifiqgue o valor de dinheiro que o aluno obtém e a quantidade de produtos que ele
conseguiu comprar.

Para finalizar a atividade, o professor fara uma roda de conversa com os alunos
e questionara sobre: O que os alunos acharam da atividade proposta? O que poderia
ser feito para melhorar esta atividade? Qual foi o objetivo da atividade realizada?

ApOs a roda de conversa os alunos confeccionardo um cofrinho de papeldo e
personaliza-lo.

5 RECURSOS UTILIZADOS
Folhas de EVA nas cores: amarela, branca, verde, vermelha e azul, tesoura,

cartolina, folhas de papel cartdo, papelao, imagens impressas em folhas de papel A4,
cola branca, cola quente e rolo de barbante.

6 AVALIACAO
A avaliacdo ocorrera pela participacdo do estudante, pelo desenvolvimento da

atividade, criatividade e capacidade de interpretacdo dos conhecimentos e durante o
periodo de aprendizagem.
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