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Considerando o brincar simbolico e as interacfes sociais que este tipo de
brincar propicia, pode-se permitir que por meio da imitagao a crianca crie uma forma
prépria de ser e de fazer.

E no brincar socio dramético que a crianca elabora seu pensamento e
reestrutura suas acfes a fim de fazer novo, aquilo que ja era velho. Na atividade
proposta, a crianca traz seu repertorio em relagdo aos animais, aos instrumentos
musicais e entdo reelabora o masico que quer ser.

Observe a atividade a seguir:

FAIXA-ETARIA: criancas de 3 a 4 anos
1 OBJETIVO:

Instigar a interacao a partir do brincar simbdlico e sécio dramético.

2 JUSTIFICATIVA TEORICA

A presente proposta € justificada por Moyles et al. (2006, p. 109) a qual afirma
que “no brincar sdcio dramatico, as crian¢as demonstram uma crescente consciéncia
do seu entorno social, assumindo papéis sociais conscientemente e, ao fazé-lo,
vivenciam ativamente relacionamentos humanos por meio da representacéo
simbdlica”. O que diferencia o brincar simbdlico do sécio dramatico €,
principalmente, a interacao social.

No brincar simbdlico, a crian¢ca imita com base nas proprias experiéncias,
utilizando objetos reais ou imaginarios, mas pode fazer de conta sozinha. J4 o
brincar s6cio dramatico, que representa maturacdo em relacdo ao processo de
desenvolvimento da crianga, suscita interacdo, comunicacao e cooperacgao, exigindo
dela cada vez mais autonomia.
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Essa proposta apresenta-se ora como brincar simbolico, ora como brincar
socio dramético.

3 RECURSOS MATERIAIS

Mascaras de animais da histéria, fantoches e avental tematico. O avental
pode ser criado pelo professor a partir do cenario da histéria a ser trabalhada.

4 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

Antes da atividade, o professor devera confeccionar mascaras dos animais da
histéria (com ou sem a ajuda das criancas).

O professor fard uma roda de méaos dadas com todas as criancgas, solicitando
que facam um circulo. Dard inicio a contacdo da histéria: “Os musicos de Bremen”.
Ressalta-se que ela pode ser contada com fantoches, avental teméatico, entre outros
recursos.

ApoOs contar a histéria, o professor distribuira as mascaras dos personagens
da histéria para as criancas e explicar que agora elas terdo que contar a historia do
jeito delas.

Depois que as criangas fizerem o reconto, o professor fara a roda novamente
e solicitara que cada crianca conte como foi representar o seu personagem.

Para proximas aulas, o professor podera confeccionar com os alunos o0s
instrumentos musicais dos musicos de Bremen e depois poderdo montar uma
“bandinha”.
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