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O presente plano de intervencdo traz uma pratica pedagdgica voltada ao
desenvolvimento de diversas habilidades relacionadas ao Movimento por meio de
um jogo. A brincadeira € um direito das criancas, portanto as instituicbes de
educacdo infantii devem valorizar e priorizar em sua pratica pedagogica as
brincadeiras em seus diversos espacos e tempos.

Nesse contexto, o presente plano de trabalho mostra a relevancia de trabalhar
com jogos e brincadeiras e do papel do professor na organizacdo dos espacos,
objetos e estruturacao para que a crianca brinque com qualidade.

FAIXA-ETARIA: 3 ANOS

1 OBJETIVO GERAL

Estimular a interacao, coletividade, o trabalho em equipe, coordenacdo motora,
adequacdao a limites, cooperacao, reconhecimento e associacdo das cores.

2 JUSTIFICATIVA TEORICA

O jogo é essencial na vida da crianca, pois desenvolve uma série de
habilidades de forma ladica. Por meio do jogo, a crianca se apropria daquilo que
percebe da realidade. No jogo de regras, a crianca aprende a trabalhar com as
delimitacdes, com o que pode ou nao fazer, porque a regra é imposta pelo grupo e
sua falta significa ficar fora do jogo.

Na pratica pedagogica apresentada no presente plano de intervencgéo, o jogo
€ cuidadosamente preparado pelo professor para que a crianga possa aproveitar ao
maximo a experiéncia. Assim como explica Pimentel (2007, p. 235):
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[...] ndo é suficiente disponibilizar as criancas brinquedos e jogos; é
fundamental organizar o cenario ludo-educativo e estabelecer modalidades
interativas que extraiam os melhores proveitos da brincadeira para o
desenvolvimento cognitivo.

A aprendizagem decorrente da brincadeira vem da experimentacdo que a
atividade propicia. O professor precisa saber exatamente qual seu objetivo com o
jogo proposto, organizando de forma cuidadosa o ambiente, os objetos e refletindo
sobre suas orientacbes e mediacbes para assim possibilitar uma qualidade no
brincar de seus alunos.

3 RECURSOS MATERIAIS

Piscina inflavel, flaconetes de espuma para enchimento, tinta spray azul, para
pintar os flaconetes, duas varas de bambu revestidas de TNT colorido, peixes de
plastico coloridos, linha de pesca, arame para fazer o anzol, TNT para o painel de
contagem dos pontos, letras de EVA, saco de pano comprado ou feito do mesmo
TNT, bolas coloridas para o sorteio.

4 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

Por meio de uma roda de conversa, o professor explicard as criancas a
atividade que sera realizada: pescaria das cores. Estabelecerd os combinados com
a turma para que as criangas se sintam seguras para iniciar a brincadeira.

A turma sera dividida em duas equipes. Sera escolhida uma crianca de cada
equipe para sortear as cores a serem pescadas e 0s outros componentes do grupo
em sequéncia serdo os pescadores. Apds o sorteio da cor pelo componente do
grupo, a crianca do seu grupo que estiver de posse da vara ira pescar o peixe da
mesma cor anteriormente sorteada. Assim, aquela crianca que realizou o sorteio
tirard o peixe do anzol e deixara separado para a contagem de pontos que sera
realizada ao final da brincadeira. Para tal acdo, o professor fara a mediacéo.

Por fim, o dialogo sobre a atividade realizada sera estimulado, para que assim
as criancas possam contar se gostaram, se foi divertido, se lembram das cores dos
peixinhos, se sabem onde podem encontrar aquelas mesmas cores. Posteriormente
serdo convidadas a cantar a musica do Peixinho: “Se eu fosse um peixinho e
soubesse nadar, eu tirava a (nome de uma crianc¢a) do fundo do mar.”
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