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Eixo: Praticas para Ensino Fundamental
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A proposta de trabalho voltada para o ensino de ciéncias pode priorizar o
centro de interesse dos alunos, nos anos iniciais conteddos que desenvolvem a
curiosidade e experiéncias proximas a realidade da turma podem facilitar o
aprendizado. Um tema gerador como animais, pode propiciar ilimitadas atividades
aumentando o desempenho da turma e seu potencial pesquisador.

TURMA: 1° ANO

1 OBJETIVO GERAL

Compreender as principais diferencas e semelhangas entre 0s animais,
reconhecendo que estes seres vivos tém necessidade de cuidados especiais.

2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Estimular a memoria;
e Ampliar o dialogo;
¢ Internalizar valores, ressaltando que seres vivos necessitam de cuidados;
e Proporcionar a integracéo entre os alunos por meio da brincadeira;
e Promover a criatividade;
e Oportunizar experiéncias de forma ludica;

e Aumentar o0 envolvimento com a pesquisa.
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3 PROBLEMATIZACAO

O aluno seré capaz de perceber diferencas e semelhancgas entre 0s animais
apresentados?

4 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

A aula comecard com a apresentacdo do tema, por meio uma conversa com
os alunos. Logo ap0s o professor apresentarda as figuras de animais que serdo
trabalhadas no jogo da memdria, possibilitando aos alunos o reconhecimento das
figuras. Em seguida posicionar os alunos sentados em circulo expondo as figuras no
centro da roda para todos visualizarem e memorizem a posi¢cdo das cartas. Com
todas as figuras viradas com o desenho para baixo, 0 aluno precisa descobrir onde
se encontra a figura correspondente para fazer o par com as cartas. Com a ajuda do
professor, apds combinados e repasse das regras do jogo, cada aluno tera sua vez
de jogar. Quando acertar o aluno pode ficar com as cartas que conseguiu formar o
par. Passando a vez para o proximo jogador. Para finalizar, os alunos poderao
desenhar seu animal favorito registrando a relacdo do animal com os conteldos
trabalhados nesta aula.

5 MATERIAIS UTILIZADOS

Jogo da memoaria; papel sulfite, lapis de cor, E.V.A.

6 AVALIACAO

A avaliacao verificara a participacdo dos alunos em todas as etapas da aula,
envolvimento nas tarefas, interesse e motivacdo com o jogo e a percepc¢ao logica do
conteudo.

7 PESQUISA DE CONTEUDO

Ao se trabalhar um conteddo em sala de aula é necessario que o professor
faca pesquisas que contribuam para um bom planejamento. Além disso, 0s
conteudos devem ser expostos de modo ladico para que a curiosidade e o
pensamento critico dos alunos sejam estimulados.

Para dinamizar o processo de ensino nas escolas, pode-se fazer uso das
teorias norteadoras no processo de ensino-aprendizagem, mediante a necessidade
de cada aluno. Ha diversos pensadores que contribuem com seus estudos para uma
acdo pedagogica consistente e coerente com as reais demandas dos alunos e a
sociedade. John Dewey, filésofo norte-americano, desenvolveu sua teoria, com base
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no conceito de cultura, a qual foi de grande importancia para a educacéo Brasileira.
Segundo Dewey (2008), ndo se separa vida e educacao, pois a educacao tem o
objetivo de preparar o individuo para a vida.

O objetivo das escolas € de preparar as criangas para viver no mundo, "afinal,
as criancas nao estdao, num dado momento, sendo preparadas para a vida e, em
outro, vivendo" (DEWEY, 2008, p.3). Na visdo deste estudioso, educar € incentivar,
buscando construir caminhos que possibilitem o aluno a desenvolver o interesse
proprio, sua autonomia, dando liberdade para este buscar seus proprios
conhecimentos, mediados quando preciso por um educador.

De acordo com Freire (1996) é preciso “saber que ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua
construcédo”. (FREIRE,1996, p.47). A proposta de Paulo Freire é banir de vez a
educacao bancaria que prejudica de maneira tragica o processo de desenvolvimento
intelectual dos alunos. O ideal seria implantar uma pedagogia com dialogo e prética
de liberdade.

Freire (1996) ressalta ainda a importancia de uma educacéo libertadora que
possibilita o aluno a construcdo do conhecimento critico, relacionando-se com seu
professor de forma dialégica. O professor em sala de aula precisa estimular seus
alunos para que estes facam perguntas, pesquisas, e dialoguem com o intuito de
expor suas davidas. E necessario que o professor escute seus alunos e os instigue
a participar criticamente na sociedade.
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